Formation e-
marque

Durée : environ 1h




BASKET
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a Comprendre le fonctionnement : Découverte des 5 blocs

e Les actions possibles : Découverte des 6 actions

0 Le déroulé du match : Période et fin de match




UVRIR UN MATCH

Lancer U'application qui est sur le bureau de l'ordinateur.

cli | q tra" E-MARQUE
Iquez sur ‘reprendre une rencontre . BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Sélectionner la rencontre correspondante

DéfNnir manuallemeant une rencontre




PREPARER LE MATCH i

Dans l'onglet avant match:

LOCAUX . —
VISITEURS 2= Avant-match _ Match G/ Aprés-match @ c) —

18/08/2022 - 22:45

RENCONTRE E 1 EQUIPES 3 JOUEURS & ENTRAINEURS 2 OFFICIELS PARAMETRES

EQUIPE A EQUIPE B

Remplir les parties 1, 2 et 3

Nowm Equipe A * Nowm equipe B *




PREPARER LE MATCH

Dans l'onglet avant match : Si besoin changer le nom de I'équipe et |a couleur de I'équipe

LOCAUX
— 4 ‘o .
VISITEURS A= Avant-match fv@ Match @ Aprés-match @

18/08/2022 - 22:45

RENCONTRE

Nowm equiFE A *

LOCAUX

NumEro DE GROUPEMENT A *
LOC

Cobpe aBREGE EquiPE A
LOC

CouLEUR DE MAILLOT EQuiPE A *

ROUGE

Hanpicap tquipe A *

[ 1

EQUIPES

JOUEURS & ENTRAINEURS

OFFICIELS

PARAMETRES

EQUIPE A

Nowm equipe B *

VISITEURS

Numero pE GrouPEMENT B *

CobpEe aBreGe Equipe B

VIS

CouLEur DE MAILLOT EqQuiPE B *

BLEU

Hanpicap £quipe B *

C

EQUIPE B




PREPARER LE MATCH st

Dans l'onglet avant match:

a Remplir |13 partie « ofFiciels »

Obligatoire :

= Délégué de club (n° de licence, nom, prénom, fonction)

» Arbitre 1 (n° de licence, nom, prénom 8= Avant-match R mateh (@ apre

cttype decence Oc fonction) SN S TR

» Arbitre 2 (n° de licence, nom, prénom
OFFICIELS

et type de licence Oc, fonction)

Statut Nom Prénom

= Marqueur (nom, prénom, fonction) N CHAMARD Jufien

= Chronométreur (nom, prénom, fonction) s 2 AMBALLT viane

Marqueur Parent 2

FaCUItatif : Chronometreur Parent 1

= Arbitre 3 (n° de licence, nom, prénom Délégué de club Membre Du bureau
et type de licence Oc, fonction)

= Aide marqueur (nom, prénom, fonction)




Dans l'onglet avant match:

e Remplir |3 partie « joueurs»

Faire remplir la partie « joueurs &
entraineurs » par les coachs des 2
equipes.

Type de Licence : Mettre Licence 0OC

Pensez a cocher capitaine.

Pour le coach, cliquez sur "entraineur".

Si l'entraineur est un joueur, cliquer sur
"Joueur-entraineur" puis choisissez "le joueur
associé" donc bien inscrire le joueur d'abord.

PREPARER LE MATCH i

AJOUTER UN JOUEUR OU UN ENTRAINEUR

o Entraineur

a

()

N® LICENCE SURCLASSEMENT *

I :

N® namionaL Nom *

TyPE DE LICENCE ¥ Prenom *

D LICENCE NON PRESENTEE D CAPITAINE

N® pe maiLLoT *

AJOUTER



PREPARER LE MATCH &

Dans l'onglet avant match :

LOCAUX — —
VISITEURS J4&= Avant-match =i Match [_c!} Aprés-match @ f:"

18/08/2022 - 22:45

Remplir Ia partie << ioueurs” | RENCONTRE | ‘ OFFICIELS PARAMETRES

m LOCAUX VISITEURS

N licence Nom N® licence Nom

Vérifier la présence d’un entraineur VT012546 BROUHARD LOUISON _ (=) VT005687 SUPIOT CHARLENE
représenté par le (E) et le capitaine 2 e
représenté par un (C) V1985764 BARREAU LOUIS __ V1032589 LEMBAYE VIRGINIE

VTE47532 CHAMARD MATHIS = If \ V1987521 PICHERY ELISE

VT645896 MICHEL ETIENNE _ VT025469 GUILLEMETTE LISON
A o ) .
Cloturer cette phase en cliquant sur viesses RABY FRED =) viorsess cossoN LYDIE
l’o N g let " M ATC H " VTS74568 JAUD LAURENT ﬁ VTO09805 CEBRON ADELE

V1897888 MARAIS ANTHONY [ oee |[\ V1987625 PINEAU FRANGOISE
VT985642 BARBOT JEREMIE
V1987854 VILAR PHILIPPE

VTO12546 BROUHARD LOUISON




PREPARER LE MATCH &

N ® ?j%igggl’z =22:45
° Clotirer la partie avant match i -
a

Fautes d'équipes

Temps morts

A la fin de Uéchauffement,
demander aux entraineurs de venir

remplir leur « 5 de départ » puis de o
signer pour valider la procédure o
d’avant match. 0 ,

MICHEL E. GUILLEMETTE L.

(el [e] [l (=] li= (=] o]} (=]

RABY F. COSSON L.
JAUD L. Q 10 CEBRCN A.
MARAIS A. (o} 1 PINEAU F.

BARBOT J.

VILAR P.

[e1jioll [=] Lol (=] {[oli (=] f[=0) (=] [ =08 [=]

BROUHARD L.



Cloturer la partie avant match

Cocher les 5 joueurs qui seront en
jeu puis signer

LOCAUX
VISITEURS
18/08/2022 - 22:45

Fautes d'équipes

Temps morts

Mom

BROUHARD L.

PINEAU A.

BARREAU L.

CHAMARD M.

MICHEL E.

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

[=]jioll (=] Lolf [=]

PREPARER LE MATCH

mettre en jeu les joueurs qui commencent la r

SUPIOT C.

ORHON A.

LEMBAYE V.

PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

COSSON L.

CEBRON A.

PINEAU F.

BASKET

Rencontre

Fautes d'équipes

Temps morts

VISITEURS

Fte(s)

o]




PREPARER LE MATCH &

VALIDATION DES ENTREES EN JEU

B o el IR N B e TS

LOCAUX
@) visieurs Licence Nom Maillot
18/08/2022 - 22:45
a ° m VTO2546 BROUHARD Louison (CAP)
Cloturer la partie avant match e E
VT458975 PINEAU Alexis
BT
VT985764 BARREAU Louis
VTedr532 CHAMARD Mathis
VTe45896 MICHEL Etienne
VT895764 RABY Fred
Nem
BROUHARD L. VT974568 JAUD Laurent
: : "_.; 11}
Pour signer, cliquez sur "signature N rasrans ARAlS A
° ° ° Y 4 °
puis dessinez sa signature ou ecrire T VToss6az P i

VT987854 VILAR Philippe

L] L] [ ]

ses initiales.
MICHEL E.

SIGNATURE ELECTRONIQUE

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

O Effacer signature

BARBOT J.

VILAR P.

SIGNER

[o]
[o]
[o]
[o]
[o]
[o]
-
[o]
9]
[¢]
[o]

BROUHARD L.




PREPARER LE MATCH &

Cloturer la partie avant match

LOCAUX

VISITEURS 82— Avant-match &0 Match # Aprés-match
@ 18/08/2022 - 22:45 ‘ 'k E)

=3 T 0 | e elelw
LOC - VIS 0 -
Fautes d'équipes - — Fautes d'équipes 0 =-
L

T o R o R

VISITEURS

Cliquez sur
" Débuter le match"

Nom

BROUHARD L. SUPIOT C.

PINEAU A. ORHON A.

BARREAUL. LEMBAYE V.

CHAMARD M. PICHERY E.

MICHEL E. GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

8 8

JAUD L. 0 10 CEBRON A.

PINEAU F.

[ofl [e] ol (olflolf|o]fol[=]| 2

MARAIS A. o] 1

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.



PETIT PLUS

Vous avez la possibilité d’inverser les paniers et les bancs. A Calonna comme a St Ex, les bancs pour Chalonnes se situe toujours a
droite. Donc pour plus d'aisance, vous pouvez inverser les paniers et bancs pour reproduire la configuration du match.

LOCAUX ) -
bl = > Match & Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

e galtll
| Rencote [ a1 ] 02 [ 03| + E | Rencontre [ o1 02 | 03| o4 |
T c e o NN

] — ]

0 BTN o
Temps morts 0 1 / 4 Temps morts

TEMPS MORT | B LANCER FRANC

LOCAUX : VISITEURS

Mom Fte(s) Pt(s) £ Fte(s) Pt(s)

BROUHARD L. 0 SUPIOT C. 0

PINEAU A. 0 § ORHON A. 0

BARREAU L. 0 LEMBAYE V. 0

CHAMARD M. PICHERY E.

MICHEL E. GUILLEMETTE L.
RABY F. COSSON L.
JAUD L. CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.
BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

[=1l[=l} (=] [} (=] [io} [=] (=0} [=] j{ =1} [=]




PETIT PLUS

Allez dans les parameétres, puis allez dans "inverser bancs/paniers"

MENU

Feuille de marque

Historique

Positions de tirs réussis

Récapitulatif

Réserve/Observation

Incident

Réclamation

Forfait

Défaut

Période suivante

Inverser bancs/paniers

Désignation capitaines

Faute d'équipe




PETIT PLUS

R A A
N ER
e[| 0 I

T tewemens [ 1

Temps morts

Si jamais lorsque vous placez un tir
pour un 2 pts et que cela enregistre
3 points, c'est que les paniers ne sont AT a marqué 3 polnts

pas du bon sens. C'est comme si un -

joueur avait marqué de sa zone de
défense.

BROUHARD L.
PINEAU A.
BARREAU L.

CHAMARD M.

Solution : supprimer l'action, inverser
les paniers et saisir a houveau le tir

MICHEL E.
RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.
BARBOT J.
VILAR P,
/ / BROUHARD L.
/)
&

o= E = EEEE [E =




Ty

L'application e-
marque

Découverte des 5 blocs




L'application e-marque

o bloce importants

LOCAUX

@ VISITEURS A= Avant-match 54 mateh E?‘ Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

+
1/4

TEMPS MORT
_

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.
PINEAU A, ) ORHON A.
BARREAU L. ) LEMBAYE V.
PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. , CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BASKET
BAREBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.




L'application e-marque

bloc A : [a liste des Joueurs

LOCAUX

Nom Fte(s)

EROUHARD L. o

PINEAU A. 0

BARREAU L. 0

CHAMARD M.

MICHEL E.

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

BASKET BARBOT J.

VILAR P.

EROUHARD L.




L'application e-marque

o bloce importants

LOCAUX

@ VISITEURS A= Avant-match 54 mateh E?‘ Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

+
1/4

TEMPS MORT
_

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.
PINEAU A, ) ORHON A.
BARREAU L. ) LEMBAYE V.
PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. , CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BASKET
BAREBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.




L'application e-marque

bloc B : les résumeés par eguipe

T Reews o] @ [ [
n
n

R
K
e [




L'application e-marque

o bloce importants

LOCAUX

@ VISITEURS A= Avant-match 54 mateh E?‘ Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

+
1/4

TEMPS MORT
_

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.
PINEAU A, ) ORHON A.
BARREAU L. ) LEMBAYE V.
PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. , CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BASKET
BAREBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.




L'application e-marque

Bloc C: [e panneau d’affichage




L'application e-marque

o bloce importants

LOCAUX

@ VISITEURS A= Avant-match 54 mateh E?‘ Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

+
1/4

TEMPS MORT
_

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.
PINEAU A, ) ORHON A.
BARREAU L. ) LEMBAYE V.
PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. , CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BASKET
BAREBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.




L'application e-marque

bloc D: e terraln et la fléche




L'application e-marque

o bloce importants

LOCAUX

@ VISITEURS A= Avant-match 54 mateh E?‘ Aprés-match

18/08/2022 - 22:45

+
1/4

TEMPS MORT
_

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.
PINEAU A, ) ORHON A.
BARREAU L. ) LEMBAYE V.
PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. , CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BASKET
BAREBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.




L'application e-marque

bloc E : la barre action

N B TEMPS MORT N B LANCER FRANC N




L'application e-marque

Bonus : [es parametres

@) visieurs £2= Avant-match
18/08/2022 - 22:45

B
e
1/4

TEMPS MORT
_

VISITEURS

Mom

BROUHARD L. SUPIOT C.

PINEAU A. ) ORHON A.

BARREAU L. ) LEMBAYE V.

CHAMARD M. PICHERY E.

MICHEL E. GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

JAUD L. _ CEBRON A.

MARAIS A. PINEAU F.

BARBOT J.

BASKET

VILAR P.

BROUHARD L.




MENU

L'application e-marque

Historique

Positions de tirs réussis

Récapitulatif

Réserve/Observation

Incident

Réclamation

Forfait

Défaut

Période suivante

Inverser bancs/paniers

Désignation capitaines

Faute d'équipe

Controles d'avant match

|

CHALONNAIS

Fin de match

Aide




Les actions
possibles




Paniers marques

Cliquez a I’endroit (approximatif) en respectant la valeur du panier (2 ou 3 points) et la zone d'attaque de I'équipe

LOCAUX . _
VISITEURS 22— Avant-match 85 Match @ Aprés-match @ f:) ——

18/08/2022 - 22:45

 Reeomws (o] G2 [ ] n e | r—

. I — i
Fautes d'équipes o]
I 1/4 —

Fautes d'équipes 0

o T o

I

TEMPS MORT J LANCER FRANC J

LOCAUX = Sélectionner le tireur VISITEURS

Pt(s) Iad ANNULER Fte(s)

o 4 C SUPIOT C.

Fte(s) Pt(s)

0 : @

0 5

Nom

BROUHARD L.

PINEAU A. 0 5 ORHON A.

BARREAU L. 0 6 LEMBAYE V. 0 6

CHAMARD M. PICHERY E.
MICHEL E. GUILLEMETTE L.

RABY F. COSSON L.

8 8

JAUD L. o 10 CEBRON A.

PINEAU F.

MARAIS A. 0 1

(o]l [o] lofi [=] {[off [o] ol [°]

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

[eliloly (=] Lo} (=] Lol (=] jl=l} (=] o} [=]



Une fois le lieu ciblé, il suffit de
cliquer sur le joueur ayant
marqué le panier.

Le reste est automatique (ajout
des points au compteur d'équipe,
ajout des points au joueur)

+ Message de confirmation:
"A9 a marqué 2 points”

LOCAUX

@ VISITEURS

18/08/2022 - 22:45

T meewe fLONE |
e (EE) |

Fautes d'équipes \ o]

Nom

EROUHARD L.

PINEAU A.

BARREAU L.

CHAMARD M.

MICHEL E.

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

LOCAUX

Paniers marques

[ [
FAUTE TEMPS MORT LANCER FRANC
_ _| _

A9 a marqué 2 points

SUPIOT ¢

ORHON 4

LEMBAY

PICHERY

GUILLEN

COSS0N

CEBRON

PINEAU




Changements

LOCAUX
Il sufFit de cliquer sur les pastilles () des

joueurs sortants pour les Faire sortir

Nom

BROUHARD L.

Puis sur les pastilles des joueurs entrants
pour les Faire entrer

PINEAU A.

BARREAU L.

CHAMARD M.

Ne pas avoir peur de prendre le temps de
réaliser les changements en demandant aux
arbitres d'attendre avant de relancer le match. RABY F.
En effet, si le joueur ayant marqué ou fait la faute n'est
pas sur le terrain sur l'ordinateur, vous ne pourrez pas
attribuer cette action et le match continuera de se MARAIS A.
dérouler et vous pourrez prendre du retard.

MICHEL E.

JAUD L.

BARBOT J.

VILAR PR.

BROUHARD L.




Faute

Dans la barre action, cliquer sur I'onglet "faute". Dans l'ordre, sélectionnez I'équipe puis |1a personne ayant commis la Faute

Si le joueur n'apparait pas, c'est qu'il n'est pas en jeu.

AJOUT D'UNE FAUTE X

CHoix pE L"EquiPe *
© LOCAUX o VISITEURS

SELECTION DU LICENCIE *

Faute personnelle : Faute d'équipe : 0

=]

TyPE DE FAUTE * Reparanion *

D COMPTE DANS LES FAUTES D'EQUIPE

m
=]
L]
1]
=



Faute

Puis le type de Faute : personnelle, antisportive, ... Puis |a réparation engendrée : c’est-3a-dire le nombre de lancers-Franc (s'il y en a).

AJOUT D'UNE FAUTE

IE' CHoix pe L"éQuiPe *

N°® Fte(s)
@ LOCAUX O VISITEURS

SELECTION DU LICENCIE *

A4 - BROUHARD Louison ¥

Faute personnelle : O Faute d'équipe : O

4C

TvPE DE FAUTE * Reparamion *

Faute personnelle (P) v Aucun LF

. Aucun LF
D COMPTE DANS LES FAUTES D'EQUIPE

\"/i\l|lI Compensé

m
=
[
]
[ =



Faute - Sans LF

. | Rencomte | a1 + E
S'il n'y a pas de lancer-francs, L
autes d'équipes
cliquez sur "Valider" EEETD 1/4 —

[ [
FAUTE TEMPS MORT LANCER FRANC
_| _ _|

Le joueur A4 a commis une faute de type Faute personnelle (FP OLF). 1&ére faute
personnelle, 1ére faute d'équipe.

On note: e
e ajout d'une faute au compteur SROVRARDL suRleTe
du joueur PINEAU A. ORHON A.
e Ajout d'une faute au compteur BARREAU L. LEMBAYE'
d'équipe CHAMARD M. B @ PICHERY E
e Commentaire de confirmation ICHEL £ CUILLEME

de l'action

RABY F. COSSON L.

JAUD L. CEBRON A

PINEAU F.

MARAIS A.

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

Fte(s)
i
o
o
o
o
o
o
o
o]
o
B




Faute - Avec LF

S'il y a des lancers-Francs, choisir
la réparation engendrée (1, 2 ou 3)

LANCER FRANC

=]

Nomere pE LANCER(S) FRANC(S) A TIRER

Sélectionnez le joueur qui 1

va tirer les lancer-francs
(équipe adverse)

MANQUE MANQUE

Si jamais ce n'est pas le
bon nombre de lancer-
franc, vous pouvez ajuster

avec le curseur=

En jeu
n.
L)
L)
n.
9
“.
“.
o
L)
“.




Si le lancer-franc est manqué, ne
rien Faire. Le bouton doit rester
comme cela:

Si le lancer-Franc est réussi,
cliquez sur le bouton D
pour valider le point. Le
bouton devient
comme cela:

Faute - Avec LF

En jeu
n.
o»
o»
n.
o»
n.
n.
o»
o»
n.

LANCER FRANC

Tireur *

B6 - LEMBAYE V

Nomere pe LANCER(S) FrRANC(S) A TIRER
1

MANQUE REUSSI

VALIDER




Faute - AvecC LF

VISITEURS A= Avant-matcl 53 match B\ Apreés-match
18/08/2022 - 22:45 il

: [ Reews Lo 1 | e el
On note : I T B
2

. ! Fautes d'équipes Faute d'équipes

compteur du joueur —
TEMPS MORT LANCER FRANC

e Ajout d'une faute au VISITEURS

compteur d'équipe

Nom Fte(s) j Fie(s) Pt(s)
BROUHARD L. SUPIOT C.

PINEAU A.

e Ajout des points au J..cee
compteur du joueur S

ORHON A.
LEMBAYE V.
PICHERY E.

MICHEL E.

e Ajout des points au e
compteur d'équipe sauo L

GUILLEMETTE L.

COSSON L.

CEBRON A.

(ol [e] folf[] ol (=] llolf [=]

MARAIS A. PINEAU F.

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

[e]fol[=] ol =1 loli[=] fofi[=] f=]} =]



Lancer-Franc

LOCAUX

@ VISITEURS

18/08/2022 - 22:45

L R C A A
e "
-

Si par erreur, vous e B
avez oublié de mettre
des réparations, alors ‘ VISITEURS
VOous pouvez toujours

ajouter des lancer-
franc grace au bouton
"lancer franc" dans la

barre action ICHELE

SUPIOT C.

PINEAU A. ORHON A.

LEMBAYE V.

BEARREAVU L.

PICHERY E.

GUILLEMETTE L.

RAEY F. COSSON L.

JAUD L. CEBRON A.

MARAIS A. PINEAUF.
BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

[
o]
o]
]
o]
o]
[
]
[°]
g
[o]




Lancer-Franc

LANCER FRANC

Choississez I'équipe,
puis le joueur.

(O rocaux OXELELE

Tireur *

B4 - SUPIOT C v

Nomere pDE LANCER(S) FRANC(S) A TIRER
1

MANQUE

Sélectionnez le
nombre de lancer-
francs en déplacant le
curseur.

VALIDER

Validez les paniers
réussis puis cliquez sur
"Valider"

En jeu
e
o
oD
e
oD
e
e
oD
oD
e




Lorsque I'équipe commet
sa 4eme faute d'équipe,

un drapeau rouge
apparait.

Cela indique gu'il faut
dresser (physiquement)
le drapeau rouge de
I'’équipe correspondante
afin que les arbitres
sachent que désormais
chaque faute entrainera
2 lancer-francs.

Nom

BROUHARD L.

PINEAU A,

BARREAU L.

CHAMARD M.

MICHEL E.

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

BARBOT J.

VILAR P.

BROUHARD L.

FEEEEEEEEEE G

LOCAUX

Pt(s)

o

0

o

B RN
IR -
-

.

Temps morts

‘a N FAUTE B | TEMPS MORT B | LaNCER FRANC

Nﬂ

4C

10

1

Faute - Drapeau rouge

Le joueur A7 a commis une faute de type Faute personnelle (FP OLF). 1ére faute
personnelle, 4éme faute d'équipe.

SUPIOT C.

ORHON A.

LEMBAYE V.

PICHERY E.

GUILLEMETTE

COSSON L.

CEBRON A.

PINEAU F.



Temps-morts

Cliquez sur l'onglet "Temps mort" dans la barre d'action. Minute de jeu : il faut inscrire les minutes écoulées soit
Sélectionner I'équipe ayant demandée le temps mort. soustraire le temps restant au chrono au temps d'un quart-
Puis, inscrire les minutes de jeu. temps pour déterminer la minute de jeu du quart-temps.

(ex : si le chrono indique 4 min, c’est qu'il reste que 4 min de jeu et
donc le temps mort a été pris a la 6eme minute)

AJOUT D'UN TEMPS MORT

CHoix pE L"EQuIPE

O VISITEURS

MINUTE DE JEU

VALIDER




Temps-morts
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Temps morts

—
TEMPS MORT N

Le temps-mort apparait donc dans le [A] LOCAUX
bloc compteur d'équipe Nom

BROUHARD L.

Pt(z)
(8]
PINEAU A. 0 »
BARREAU L. B
CHAMARD M. B . ‘
 —

MICHEL E.

RABY F.

JAUD L.

MARAIS A.

BARBOT J.

VILAR P.

(o] [o] [o] [o] =] [o] [o] [o] [o] [o] =] &
w

BROUHARD L.




En cas d'erreur

Allez dans les parameétres en cliquant sur les trois barres en haut 3 droite

Allez dans « historique »

MENU

Feuille de marque

Historique

Jssitions de tirs réussis

Récapitulatif

Réserve/Observation

Incident

Réclamation

Forfait

Défaut

Période suivante

Inverser bancs/paniers

Désignation capitaines




En cas d'erreur

Il est possible de Faire une recherche en fonction de I'équipe, de
I'événement, de |a période et de la phase.

LOCAUX

@) visiTeurs A= Avant-match - (& apres-match 0 (] =

18/08/2022 - 22:45

Tyoe d evénements '

HISTORIQUE

N® & Phase Période Code Heure Temps Equipe Description Evt lig

Le jousur AT a commis une faute de type Faute

1 FJ 20:09 00:09 A
personnelle { Aucun LF). 1&re faute personneslie,

deme faute d'équipe.

Le joueur A13 a commis une faute de type Faute

1 FJ 20:08 00:09 A
personnelle { Aucun LF). 18re faute personneslle,

3éme faute d'équipe.

A ademandéun TM

B6 a réussi 1 lancer franc

Le jousur A10 a commis une fauts de type Faute

43 M 1 FJ 16:42 00:09 A
personnelie (FP 2 LF). 1&re faute perzonneile,

2éme faute d'équipe.

Le joueur A4 a commis une faute de type Faute
47 M 1 FJ 19:38 00:09 A

personnelle { Aucun LF). 18re faute personneslle,

1&re faute d'équipe.




En cas d'erreur

Pour supprimer une action,

cliquez sur le bouton °

Evt lié

Pour modifier une action,

cliquez sur le bouton o

: une faute de type Faute

). 1&re faute personnelle, a e o
is une faute de type Faute Q °
). 1&re faute personnelle,




En cas d'erreur

? . po . MODIFICATION DE L'EVENEMENT N° 52
Exemple d'une modification :

Heure Equire

La faute commise par le joueur Phase Périone

est une faute antisportive et o

non personnelle.

TYPE DE FAUTE

a Faute personnelle v E COMPTE DANS LES FAUTES D'EQUIPE

N° DE REPARATION ReraraTION

Il suffit donc de faire la

modification et d'enregistrer.

ENREGISTRER




En cas d'erreur

L'évenement est donc annulé puis
remplacer par une nouvelle action
(une nouvelle ligne)

Pour revenir au match, cliquez
sur l'onglet "Match".

LOCAUX . —_
VISITEURS 4= Avant-match _ Match Gf Aprés-match @ c) —_—

18/08/2022 - 22:45

HISTORIQUE

Equipe Description Evt lié

Le jousur A7 a commis une faute de type Faute e
antisportive ( Aucun LF). 1ére faute personnelle,
déme faute d'équipe.

53 M : FJ 20:29 00:09 A

Evénement annulé :

Le joueur A7 a commis une faute de type Faute
52 M 1 FJ 20:09 00:09 A 53

personnelle ( Aucun LF). 1ére faute personnelle,
déme faute d'équipe.



Le déroulé du




Changement de période

MENU

Feuille de marque

Historique

A Chaque fin de périOde, Positions de tirs réussis
aller dans les trois barres en
haut a droite .

Récapitulatif

Réserve/Observation

Puis cliquez sur « période
suivante » pour déclencher le
quart-temps suivant.

Incident
Réclamation
Forfait

Défaut

Période suivante

Inverser bancs/paniers

/ // Désignation capitaines
.,




Mi-temps

A la mi-temps, soit au 3éme quart-temps, les paniers changent automatiquement comme dans le match.
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E LOCAUX VISITEURS

Nom Fte(s) Pt(s) Ptis)

BROUHARD L. ZI o 4C I} SUPIOT C. 0
PINEAU A, El (8] 5 ORHON A. 0
BARREAU L. El 0 6 LEMBAYE V. 1
CHAMARD M. II (] T D PICHERY E.

MICHEL E. El o 8 GUILLEMETTE L.

RABY F. El 2 9 D COSSON L.

JAUD L. I| o 10 _O CEBRON A.

MARAIS A. El o 1 PINEAU F.

BARBOT J. El 0 12

VILAR P. II (] 13

BROUHARD L. El E




Fin de match

Pour cloturer le match, allez
dans les parametres puis cliquez
sur "fin du match".

Si vous cliquez sur "période
suivante", cela lance des
prolongations.

MENU

Feuille de margue

Historique

Positions de tirs réussis

Récapitulatif

Réserve/Observation

Incident

Réclamation

Forfait

Défaut

Période suivante

Inverser bancs/paniers

Désignation capitaines

Faute d'équipe

Controles d'avant match

Fin de match

Aide




Fin de match

S'il y 3 des Fautes nécessitant une validation ou des incidents / réserves / réclamations 3 valider aussi,
Allez dans les onglets et validez-les.

Cliquer sur « cloturer le match »

OCAL .
VISITEURS +%= Avant-match X) Match [Z?‘ Aprés-match @ c)

18/08/2022 - 22:45

CLOTURE DE MATCH FEUILLE DE MARQUE POSITIONS DE TIRS FICHIERS GENERES

FAUTES (0)

INCIDENTS (0)

RESERVES ET OBSERVATIONS (0)

RECLAMATIONS (0)

CLOTURER LE MATCH




Fin de match

Une Fenétre s’ouvre. Cliquez sur la Fléeche déroulante et choisissez un acteur et le Faire signer.

Marqueur, aide marqueur, chronométreur, arbitres (tout le monde doit signer !)

SIGNATURE DE LA CLOTURE DE MATCH

Arbitre 1 CHAMARD
Arbitre 2 RAIMBAULT
Marqueur Parent
Chronometreur Parent




Fin de match

Cliquez sur signature puis signer ou inscrire ses initiales. Cliquez sur "signer"

Pour passez au suivant, cliquez sur la fleche déroulante et sélectionner un nouvel acteur

SIGNATURE DE LA CLOTURE DE MATCH

AcTeur

Arbitre 1 CHAMARD

SIGNATURE ELECTRONIQUE

(O cté de validation

@ sirere C '3—

O Effacer signature

SIGNER




Fin de match

Faites "Valider". Une derniére fenétre s’ouvre.
Vérifiez la connexion internet et rentrer le code de rencontre. Cliquez sur "valider".
un message doit apparaitre et rendre compte de la transmission du match.

Mettre photo quand il y aura des vrais matchs avec un code.

D



Fin de match

Allez dans "Fichiers générés", puis télechargez les 3 documents.

LOCAUX

@) visiTeurs A= Avant-match ) Match (& apres-match QD O

18/08/2022 - 22:45 b

IIi:L'I'.'.'I'TI..IRE DE MATCH FEUILLE DE MHRQUE RECAPITULATIF PDSITIDHS DE TIRS _

Récapitulatif de match

Feuille de marque

Positions de tirs




C'est Fini!
Bravo 3 tous

Si vous avez des questions, n'hésitez pas :
M formation.basketchalonnais@gmail.com
/////// )




